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Ozet

Bu arastirmanin amaci 6gretmen adaylarinin matematik 6gretiminde oyunlarin kullanimina iligkin 382
goriislerini tespit etmektir. Bu ¢aligmanin katilimcilarimi Amasya Universitesi ‘nin [kdgretim
Matematik Ogretmenligi Boliimii ‘nde 6grenim géren § ii¢iincii stmf 6grencisi olusturmaktadir.
Ogretmen adaylar1 2 dénem boyunca segmeli ders olan ’Oyunlarla Matematik Ogretimi” ve
“Matematik Ogretiminde Materyal Tasarim” derslerini alarak cesitli oyunlar tasarlamislardir.Bu
dersleri alarak belli bir bilgi donanima sahip olan Ogretmen adaylari “Topluma Hizmet
Uygulamalar1” dersi kapsaminda uygulama firsat1 bulmuslardir. Uygulamalar sonunda 6gretmen
adaylarinin matematik 6gretiminde oyunlarin kullanimiyla ilgili goriisleri alinmistir. Bu ¢calismada
nitel arastirma yaklagimina dayali durum caligmasi yontemi kullanilmistir. Veri toplama aract
olarak da arastirmaci tarafindan gelistirilen 6 agik uclu sorudan olusan yar1 yapilandirilmis gériigme
formu kullanilmistir. Gériisme formunda 68retmen adaylarina matematik 6gretim siireclerinde
oyunlarm kullanimiyla ilgili diislinceleri, Oyunlarla Matematik dersi kapsaminda oyun tasarlarken
giiclik yasama durumlari,ileriki meslek hayatlarinda derslerinde oyunlar1 kullanmay1 diisiiniip
disiinmediklerine dair sorular sorulmustur. Goriismeden elde edilen verilerin analizi nitel veri
analiz tekniklerinden igerik analizi ile yapilmistir.Arastirma sonucunda Ogretmen adaylar
matematik 6grenme siireglerinde oyunlarin kullanimmin 6grenciye eglenceli ve verimli  bir
ogretim ortami olusturduguna yonelik goriislerde bulunmustur.

Anahtar Kelimeler: Materyal, Oyun, Oyunla Ogretim.
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Abstract

The aim of this research is to determine the opinions of pre-service teachers about the use of games
in mathematics teaching. The participants of this study are 8 third-year students studying at the
Department of Elementary Mathematics Education of Amasya University. Preservice teachers
designed various games by taking the elective courses "Teaching Mathematics with Games" and
"Material Design in Mathematics Teaching™ for 2 semesters. Pre-service teachers, who have a
certain knowledge by taking these courses, had the opportunity to practice within the scope of the
"Community Service Practices” course. At the end of the applications, the opinions of the pre-
service teachers about the use of games in mathematics teaching were taken. In this study, case
study method based on qualitative research approach was used. A semi-structured interview form
consisting of 6 open-ended questions developed by the researcher was used as a data collection
tool. questions have been asked. The analysis of the data obtained from the interview was made
with content analysis, one of the qualitative data analysis techniques. As a result of the research,
the preservice teachers expressed that the use of games in the mathematics learning processes
creates a fun and productive teaching environment for the students.

Keywords: Material, Game, Teaching With Games.
1. GIRIS

Diinya capinda gergeklesen bilimsel,sosyal ve teknolojik gelismeler egitim-6gretim faaliyetlerinin 383
niteliginin arttirilmasina yonelik beklenti olusturmaktadir. Ozellikle sosyal hayatta olan hizli
gelismeler bu gelismelere adapte olabilecek bireyler yetistirilmesini zorunlu bir ihtiyag haline
getirmektedir. Bu husus, 6gretim etkinliklerinde 6grencilerin pasif halden aktif hale getirilerek
ogrenme siirecinin merkezine getirilmesini zorunlu kilmaktadir ( Kardas ve Uca, 2016).

Stein ve Lane (1996), 6gretim etkinliklerini sinif i¢i 6gretimler siiresince 6gretmen ve 6grencilerin
algi,yetenek ve gorislerinin gelistirilmesinin hedeflenerek gergeklestirdikleri etkinlikler olarak
tanimlamaktadir. Ogretim etkinlikleri 6grencinin edinmesi gereken kazanimlar ve smif etkinlikleri
arasinda bir ge¢is saglayarak 6grenciye detayli bir sekilde alt 6grenme alanlarini 6grenmesine katk1
saglamaktadir.

Matematiksel etkinlikler de alana 6zgii 6gretim etkinliklerindendir. Bu dogrultuda, Chapman
(2013) matematiksel etkinlikleri 6grencilerin matematisel kavramlar ve islemler arasinda baglanti
kurmay1 ve giinliikk yasam olan iligkisini anlamay1 amag edinen bir yapi seklinde ifade etmektedir.
Bozkurt (2012) ise matematik etkinligi iizerinde gorev gerceklestirilmeye uygun bir matematiksel
kazamimin 6grencinin mesuliyetini alarak verilen materyallerle bir iiriin ¢ikarmasidir seklinde
ifade etmektedir. Buna bagli olarak, 6grencilerin matematik dersine aktif olarak katilarak biligssel
ve fiziksel gelisimine katkida bulunmasinda etkili olan 6grenme -6gretme durumlarim
matematiksel 6grenme etkinligi olarak tanimlamak miimkiindiir (Ozgen, 2017).

Bu 6gretim etkinlikleri icerdigi bircok 6grenme teknigi ile 6grenmede genis bir yelpaze sunan en
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etkili yontemlerden biri olan aktif 6grenme yontemidir.Aktif 6grenme, Ogrenenin Ggrenme
mesuliyetini tagidigi, 6grenene Ogrenme siirecinin tlrlii taraflart ile alakali karar alma ve 6z
diizenleme yapma firsatlarinin verildigi ve kompleks oOgretimsel islerle 6grenenin Ogrenme
esnasinda biligsel becerilerini kullanmaya mecbur birakildig: bir 6grenme siirecidir. Aktif 6grenme,
Ogrenenin 6grenmesine yonelik goriisiiniin 6grenme 6gretme siireglerine aksetterilmesidir.

Aktif 6grenme bilissel becerilerin kullanilmasini ve bunu gergeklestirirken kendi kendine farkli
alternatifler diisiinmesini gerektigi i¢in 6grenciyi tiim taraflartyla 6grenme siirecine dahil etmekte
ve bu suretle 6grenme yiikiimliligiinii 6grenciye vermektedir (Kardas ve Uca, 2016). Bu
yaklasimin yontemlerinden biri olan Oyunlarla matematik matematik 6gretim ydntemi son
zamanlarda matematik 6gretiminde kullanilmaya baslanmistir (Ozata ve Coskuntuncel,
2019).Oyunun ne oldugu ile ilgili olarak bircok tanim mevcuttur . Bu tanimlar oyunun ¢ocuk i¢in
bir gayret,caba oldugu noktasinda kesismektedir. Oyun belli bir hedefe yonelik olmayan ve
kaliplarla sinirlandirilmayan ancak her sartta gocugun arzulayarak ve severek katilimda bulundugu
bedensel,zihinsel,lisan ,duygusal ve sosyal gelisimine zemin olan gergek yasamin bir pargasi ve
cocuk icin etkili 6grenme siirecidir. Buradan da anlasilacagi gibi oyun egitimden ayri diistintilemez.
Ayni insan viicudunu olusturan iskelet ve iskeleti ¢evreleyen dokular arasindaki iliski gibi bir
benzetmeye ulasilmaktadir.Iskeletin oyuna,dokularin da anlamlandirilmay: bekleyen problemler
olarak uyarlandig1 6grenme yontemleri oyun temelli 6grenme ortamlarini olusturmaktadir (Uskan,
Burgaz ve Bozkus, 2019). Oyun yonteminin kullanilmasiyla birlikte 6grencinin matematik dersine
olan korkusu ve sikilgan tavirlar1 azalmaktadir.Dahas1 oyunlar 6grencinin matematik dersine olan 384
motivasyonunu arttirmaktadir (Ugurel ve Morali, 2010). ilkogretimde ve ortadgretimde oyun
yoluyla matematik 6gretiminin basart motivasyon performans ve giidiilenme de yarattig1 olumlu
etkiler arastirmalarla kanitlanmistir.

Oyunlar kuramsal 6grenmeyle uygulamalar arasinda bir koprii kurarak bilginin somuttan soyuta
gecisini kolaylastirmaktadir. Bu dogrultuda 6gretmenler 6grenciler i¢cin uygun 6grenme ortamlarini
saglayarak ogrencilerde kalic1 davranis degisikligi olusturmaktan sorumludur. Oyunlar eglenceli
ve dikkat ¢ekici 6grenme ortamlarina zemin hazirlamasi hususunda 6nemli bir yer tutmaktadir. Bu
dogrultuda oyunlar 6grencilerin biligsel diizeylerine, yaslarina ve aktif katilmalarina imkan
saglayacak sekilde hazirlanmakta ve bu siirece de 6gretmen rehberlik etmektedir. Oyunla 6gretim
farkl1 6grenmelerine sahip Ogrencilere firsatlar sunarak 6grenmede aktif hale getirip matematik
dersine karst olumlu tutum sergilemelerine katkida bulunmaktadir. Oyunla 6gretiminde
kullanilacak somut materyallerin birden fazla duyu organina hitap etmesi gerekmektedir (Usta,
Isik, Sahan, Geng, Tas ve Giilay, 2017).

Ayrica oyunun sosyal etkilesimi arttiracak sekilde diizenlenmesi ve 6grencilerin hayallerinin
Otesine gitmesini saglayarak yeni, 0zgilin fikirler {iiretebilmesine imkan saglayacak sekilde
hazirlanmas1 gerekmektedir. Boylelikle 6grencinin derse aktif katilimi saglanmaktadir. Aktif
katiliminin saglanmasinda kullanilan yollardan biri de egitsel oyunlardir. Egitsel oyun oyunlarin
ogretim hedefleriyle biitiinlestirilerek eglenceli bir 6gretim ortami olusturulmasidir. Kaya ve Elgiin
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(2015) galismalarinda uyguladiklar egitsel oyunlarla 6grencilerin derse bilissel ve bedensel olarak
aktif bir katilim gosterdigini dile getirmiglerdir.

Tural (2005), oyunlarin matemagin tiim alt 6grenme alanlartyla biitiinlestigi ilkogretim matematik
ogretiminin geleneksel 6gretime nazaran Ogrencilerin matematige kars1 daha olumlu bir tutum
sergiledigini dile getirmistir.

Dogan ve Sonmez (2019), oOgretmen goriislerini inceledigi ¢alismasinda Ogretmenlerin
matematiksel oyunlarin kullaniminin ¢ogunlukla kendilerine yardimci olduklarini; 6grencilerin
anlamakta giicliik ¢cektigi konular1 anlamalarinda ,soyut kavramlari somutlastirmalarinda ve en ¢ok
da ritmik saymada olumlu katkilarinin oldugunu belirttikleri sonuglarina ulagmistir. Bu kapsamda
bu arastirmanin amaci, ilkogretim matematik Ogretmenligi adaylarinin matematik dersinde
oyunlarin kullanimina yonelik goriislerini tespit edilmesidir.Bu c¢alisma sonucunda elde edilen
verilerle diger 6gretmen adaylarina 151k olacagi diisiiniilmektedir.

Bu amag¢ dogrultusunda arastirmanim problem durumunu “ilkdgretim matematik 6gretmenligi
adaylarinin matematik 6gretiminde oyunlarin kullanimu ile ilgili goriisleri nelerdir?” seklinde dile
getirilmektedir. Bu arastirmanin genel amaci dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmustir:

a. Ogretmenlerin matematik 6gretim siireclerinde oyunlarin kullanimi ile ilgili olumlu ve 385
olumsuz yondeki gorisleri nelerdir ?

b. Oyunlarla matematik 6gretimi ortaokulda her sinif diizeyinde uygulanabilir mi ?

c. Oyunlarla matematik 6gretimi 6gretim programinda yer alan tiim alt 6grenme alanlarinda
kullanilabilir mi ?

d. Oyunlarla matematik dersi kapsaminda oyun hazirlarken giicliik yasadiniz mi ?

e. lleriki mesle kyasantinizda matematik 6gretme siireglerinde oyun kullanmayi diisiiniiyor
musunuz?

f. Matematik 6gretme siireclerinde bir oyun iiretip gelistirmek isteseydiniz bu hangi alt
ogrenme alaniyla ilgili olurdu ?

2. YONTEM
2.1. Arastirma Modeli

Bu c¢alismada nitel aragtirma yaklasimina dayali durum c¢alismasi yontemi kullanilmistir. Durum
caligmasi tek bir durum ya da olayin derinlemesine incelendigi ,verilerin sistematik bir sekilde
toplandig1 ve ger¢ek ortamda neler olduguna bakildig1 bir yontemdir.Bu calismada 6gretmen
adaylarmin oyunlarla matematigibiitiinlestirerek 6gretilmesinde iligkin goriigleri ayrintili bir
sekilde incelendigi i¢in bu yontem kullanilmistir.
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2.2. Calisma Grubu

Bu calismada monografik &rnekleme yontemi kullanilmistir. Orneklem Amasya Universitesi
[Ikogretim Matematik Ogretmenligi Boliimii 3.sinifta okumakta olan 8 6grenciden olusmaktadir.
Ogretmen adaylar1 2 donem boyunca segmeli ders olan Oyunlarla Matematik Ogretimi ve
Matematik Ogretiminde Materyal Tasarim derslerini almislardir. Bu dersleri alarak belirli bir bilgi
donanimina sahip olan 6gretmen adaylar1 “Topluma Hizmet Uygulamalar1” dersi kapsaminda
uygulama firsati bulmuslardir.Uygulama sonunda 6gretmen adaylarimin oyunlarla matematik
Ogretimi lizerine goriisleri alinmistir. Aragtirmada 6gretmen adaylar K1,K2,K3,K4,K5,K6,K7,K8
seklinde kodlanmustir.

2.3. Verilerin Toplanmasi

Veri toplama araci olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen 6 acik uglu sorudan olusan yari
yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Gorlisme formunda 6gretmen adaylarinin oyunla
matematik 6gretimi hakkinda olumlu ve olumsuz goriisleri, orta okulda her siif diizeyinde
uygulanip uygulanamayacagi, Ogretim programinda yer alan tim konularda kullanip
kullanilamayacagi, oyun hazirlarken yasanilan giigliikler, oyunla Ogretimin ileriki meslek
hayatlarin1 kullanmay diisiiniip diisiinmedikleri ve bir oyun iretilip gelistirmek istenilse bunun
hangi konuyla ilgili olacagi hakkinda sorular sorulmustur. 386

2.4. Verilerin Analizi

Verilerin analizi nitel veri analiz tekniklerinden igerik analiziyle yapilmustir. Igerik analizi
arastirmanin Oziine iligkin kaliplari temalara 6n yargilari ve anlamlar1 belirlemek hedefiyle
verilerin dikkatli detayli ve sistematik olarak incelenmesi ve yorumlanmasidir .

Bu dogrultuda arastirmada veri analizi icin su sekilde bir yol izlenmistir :

Ogretmen adaylariyla gerceklestirilen yariyapilandirilmis goriisme sonucunda elde edilen veriler
iizerinde herhangi bir degisiklik yapilmadan goriisme sorulariyla beraber aktarilmistir. Daha
sonrasinda 6gretmen adaylarinin goriislerinin ylizde ve frekans degerleri ¢ikarilmstir.

3. BULGULAR

Aday ogretmenlerin “Matematik Ogretiminde Oyunlarin Kullamimi” ile ilgili goriislerini
belirlemek amaciyla gerceklestirilen yariyapilandirilmis goriisme sonucunda elde edilen veriler
asagida verilmistir. Ogretmen adaylar1 K1,K2,K3,K4 K5, K6,K7, K8 seklinde kodlanmustir.

SORU 1 : Matematik &gretim siireclerinde oyunlarin kullanimi ile ilgili olumlu ve olumsuz
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yondeki goriisleriniz nelerdir ?
Aday Ogretmenlerin Goriisleri

K1: “Matematik Ogretim siireglerinde oyunlarin kullanimi 6grencinin derse aktif katilimi
saglar.Ama oyunun uygulanmasinda sirasinda sinif yonetimi ile ilgili sikintilar ortaya ¢ikabilir.”

K2: “Ogrenciler eglenceli bir ders ortami olusturacaktir. Matematik dersi olan &nyargilar1 azalip
daha ¢ok derse katilim gostereceklerdir.Olumsuz yani ise hazirlanan oyunun her 6grenciye hitap
etmemesi durumunda verimli bir ders ortam1 olusmayacaktir.”

K3: “Ogrencilere siirekli oyuna alistirmak onlarin asil matematigi gdrmelerine engel olacagini
diisiiniiyorum.Ama oyun kullanim siklig1 makul bir sekilde ger¢eklestirilirse eglenceli ve etkili bir
O0grenme ortami olusacaktir.”

K4: “Ogrencilerin bilissel,psikomotor ve duyussal becerilerine katki sagladigini diisiiniiyorum .
Olumsuz yani ise oyunun uygulanmas: sirasinda gerceklesebilecek sinif yonetimi problemi

olabilir.”

K5: “Oyunlarin kullanimi hem zaman hem de maliyet gerektiriyor. Bu sartlarin uygun hale 387
getirilmesini pek miimkiin gérmiiyorum.”

K6: “Ogretim programindaki konularin islenmesi igin sinirl1 bir siire var. Oyunlarin kullanimi igin
gerekli zaman yaratilabilirse Ogrencilerin hem biligssel hem de sosyal gelisimine katkisi
olabilecegini diisliniiyorum.”

K7: “Oyunla 6gretimle 6grencinin matematik dersine olan 6nyargisi azaltilabilir. Ama oyunlarin
sikliginin dengeli bir sekilde ayarlanmasi gerekiyor. Yoksa Ogrenci oyunlara alistigr i¢in oyun
oynanmadig1 zamanlarda sikilgan tavirlar sergileyebilir.”

K8: “Derslerde oyun kullanimi 6grencilere yaparak yasayarak 6grenme imkan1 sunuyor.Boylelikle
psikomotor becerileri de gelismis oluyor. Olumsuz tarafi ise oyunlarin hazirlanmasi igin gereken
malzemelerin maddi boyutu olsa gerek.”

SORU 2: Oyunlarla Matematik 6gretimi ortaokulda her sinif diizeyinde uygulanabilir mi ?

Aday Ogretmenlerin Goriisleri
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K1 : Her smif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diisiinmiiyorum.Ciinkii 8. sinif 6grencisinin
girecek oldugu LGS sinavi i¢in oyundan ziyade bol bol soru ¢ozmesi gerektigini diisiiniiyorum.

K2: “Her smif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diisiinliyorum. Ama oyun oynama sikligina
dikkat edilmeli.”

K3: “Her sinif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diisiinmiiyorum.”

K4: “Her simif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diistinmiiyorum. Ciinkii 8.sinif 6grencilerinin
sinav telasi olacagi i¢in ilgisini ¢gekmeyecektir.”

K5: “Her sinif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diistinmiiyorum. Ciinkii 7. ve 8.smnif 6grencileri
hem yaglar1 hem de LGS sinavi nedeniyle oyun oynamaya sicak bakmayabilirler.”

K6: “Her sinif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diisiinmiiyorum.”
K7: “Her sinif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diisiinliyorum.”
K8: “Her sinif diizeyinde oyun uygulanabilecegini diisiinliyorum.”

388

Tablo 1 : Oyunlarla  Matematik ogretimi  ortaokulda her simf diizeyinde uygulanilip
uygulanamayacagina iliskin frekans ve yiizde degerleri

HER SINIF DUZEYINDE f %
UYGULANMA DURUMU

UYGULANABILIR 3 37,5
UYGULANAMAZ 5 62,5

Aday 6gretmenlerin goriislerini belirten dogrudan alintilar ve Tablo 1 incelenildiginde Oyunlarla
Matematik Ogretiminin ortaokulda her smif diizeyinde uygulanamayacagi goriisii Ustlinliik
gostermektedir.”Bu duruma neden olarak daha ¢ok 8. sinif diizeyindeki 6grencilerin LGS sinavi
gosterilmektedir.

SORU 3 : Ogretim programinda bulunan yer alan tiim alt dgrenme alanlarinda oyunla dgretim
yapilabilir mi ?
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Aday Ogretmenlerin Goriisleri
Olumlu Goriis :

K1: “Kesinlikle tiim alt 6grenme alanlarinda oyunla 6gretim yapilabilir.Zaten oyunlar ilgili dersin
kazanimlarina ve 6grencinin bilissel diizeyleri dikkate alinarak hazirlaniyor. Bu da siirecin en etkili
sekilde kullanmasina olanak sagliyor .Ayrica somut materyaller disinda teknolojinin gelismesiyle
de birlikte dijital oyunlar1 da kullanmak bu konuda genis bir oyun yelpazesi olusturuyor.”

K2 : “Piaget,Vygotsky ,Smilansky gibi bilim insanlar1 oyunlar lizerine kuramlar gelistirmistir.Bu
kuramlardan yararlanarak tiim alt 6grenme alanlarinda oyun tasarlanabilir. Boylelikle dgrenci
aktif katilim bir katilim gosterdigi icin daha kalic1 6grenmeler edinmis olur.”

K4: “Istenildigi ve yeterli bir emek sarfedildigi siirece her alt 6grenme alaninda oyun
hazirlanabilir.Onemli olan her konuda oyun hazirlanabilecegi diisiincesine dnyargisiz
yaklagmaktir.”

K7 : “Tim alt 6grenme alanlariyla ilgili oyun hazirlanabilir .Oyunlar 6grencileri sikict olarak
diistindiikleri ders ortamindan daha eglenceli bir ders ortamina gotiiriiyor.Boylelikle 6grencilerin
derse olan ilgisi artiyor.” 389

K8: “Ttlim alt 6grenme alanlarinda oyun tasarlanabilir. Bu biraz da 6gretmenin yaraticiligina
baghdir.”

Olumsuz Goriis :

K3 : “Her alt grenme alami ilgili oyun hazirlanabilecegini diisiinmiiyorum.Ornegin Olasilik
konusu bilindigi lizere anlagilmasi zor bir konudur.Bu konuyla ilgili bir oyun diisiiniilse bile
uygulanmasinda zorluklar yasanacaktir.”

K5 : “Genel itibariyle tiim alt 6grenme alanlarinda oyun kullanimin1 dogru bulmuyorum.Ciinkii
matematik oldukc¢a soyut bir ders ne kadar istenilse de oyunlarla somutlastirilamaz.”

K6 : “Oyunlarla matematik Ogretiminin her alt O6grenme alaninda uygulanabilecegini
diistinmiiyorum. Bilindigi tizereyken konularin islenmesi i¢in sinirl1 bir siire var ve bu siire zarfinda
oyun kullaniminin konunun anlasilmasina katki saglamasindan ziyade konunun yetistirilmesine
engel olacaktir.Bu sebeple 6grenci 68retim siirecinin gerisinde kalacaktir.”
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Tablo 2 : Ogretim programinda yer alan tiim alt 6grenme alanlarinda oyunla 6gretim yapilip
yvapilamayacagina iligkin frekans ve yiizde degerleri

ADAYLARIN f %
GORUSLERI

OLUMLU GORUS 5 62,5
OLUMSUZ GORUS 3 37,5

Aday 6gretmenlerin goriislerini belirten dogrudan alintilar ve Tablo 2 incelenildiginde &gretim
programinda yer alan tiim alt 6grenme alanlarinda oyunla 6gretim yapilmasinin gerekli ve yararl
oldugu yoniinde bir iistiinliikk goriilmektedir.

SORU 4 : Oyunlarla Matematik dersi kapsaminda oyun hazirlarken herhangi bir giigliik yasadiniz
mi1 ?

Aday Ogretmenlerin Goriisleri 330
Giicliik Yasama :

K1: “ Evet, gii¢liik yasadim.Hazirlanan oyunun 6grencide herhangi bir kavram yanilgisina neden
olmamasi gerekiyordu. Bu durum beni bir hayli zorlad1.”

K2: “Evet , giiclik yasadim. Hazirlanacak oyunun uzun Omiirlii ve yenilige agik olmasi
gerekiyordu. Bunu saglamakta zorlandim.”

K3: “Evet . Oyun hazirlarken el becersi isteyen kisimlarda zorlandim.”

K4 : “Evet. Oyun hazirlarken soyut olan matematik konularim1 somut bir oyuna uyarlamakta
zorlandim.”

K5: “Evet.Oyun hazirlarken en ¢ok oyunun niteligini ayarlamakta zorlandim. Ciinkii tasarladigim
oyunun dgretmek istedigim kazanimi biitiiniiyle kapsamasi gerekiyordu.”

K6: “Evet .El becerisi gerektiren yerlerde biraz zorlandim .Ama beni en ¢ok zorlayan 6grencilerin
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bilissei diizeyine uygun ve derse aktif katilimlarin1 saglayacak oyunu zihinde tasarlamakti.”

K7: “Evet ,gii¢liik yasadim. Hazirlanan oyunun biitiin sinifa hitap etmesi 6nemli oldugu i¢in buna
yonelik bir oyun tasarlamakta zorlandim.”

K8: “Evet. Oyun hazirlamak i¢in belli basli malzemeler gerekiyordu.Bu malzemeleri temin
ederken ve oyunun hazirlanma siirecinde el becersi gerektiren kisimlarda zorlandim.”

Giicliik Yasamama :

Arastirmaya katilan 6gretmen adaylarindan higbri oyun hazirlarken giiglilk yagamadigini belirten
bir goriiste bulunmadig1 goriilmektedir.

Tablo 3: Oyunlarla Matematik dersi kapsaminda oyun hazirlarken herhangi bir gii¢liik yasayip
vasamadigina iliskin frekans ve yiizde degerleri

GUCLUK f %o

YASAMA

DURUMU 391
GUCLUK YASAMA 8 100
GUCLUK YASAMAMA 0 0

Aday 6gretmenlerin goriislerini belirten dogrudan alintilar ve Tablo 3 incelenildiginde Oyunlarla
Matematik dersi kapsaminda oyun hazirlarken 6gretmen adaylarinin hepsinin bir giigliik yasadigi
goriilmektedir. Yasadiklar1 gii¢liikler oyun hazirlarken gerekli el becerisine sahip olma , kullanilan
malzemeler ihtiya¢ duyulan maddi giiciin saglama ,oyunlarin kazanimlara ve 6grencilerin bilissel
diizeylerine uygun oyun tasarlama , tasarlanan oyunlarin dayanikliligi saglama ve yaraticit oyunlar
diisiinebilme seklinde yogunlagmistir.

SORU 5: Ileriki meslek yasantimizda matematik dgretim siireclerinde oyun kullanmay diisiiniiyor
musunuz ?

Aday Ogretmenlerin Goriisleri
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K1: “Mutlaka dersimde oyunlar1 kullanmayi1 diisiinliyorum.Oyunlarin kullanimi ile birlikte
ogrenciler derse daha aktif bir katilim gostererek kalic1 6grenmeler edinecektir.Ayrica eglenceli bir
Ogretim ortami sunacagl i¢in Ogrencinin matematige olan Onyargisinin azalmasina yardimci
olacaktir.”

K2: “Kesinlikle kullanacagim.Matematik gibi soyut bir ders ancak oyunlarla somutlastirilarak
kalic1 6grenmelere olanak saglayabilir.”

K8: “Derslerimde kesinlikle kullanacagim kalicilik da iist seviyede oluyor. Ogrencinin aktif
oldugu, eglenceli bir 6gretim ortami saglanmis oluyor.”

K3,K4,K6,K7: “’Kesinlikle kullanmay1 diistinliyorum.”
KS5: “Kullanmay1 diistinmiiyorum”

Tablo 4 : Ileriki meslek yasantinizda matematik égretim siireclerinde oyun kullanmay diigiiniip
diisiinmediklerine iligkin frekans ve yiizde degerleri

2
OYUNLARIN KULLANILMA f % i
DURUMU
OYUNLAR KULLANILMALI 7 875
OYUNLAR KULLANILMAMALI 1 12.5

Aday Ogretmenlerin goriislerini belirten dogrudan alintilar ve Tablo 4 incelenildiginde bir
ogretmen adayr disinda diger adaylarin ileriki meslek yasantilarinda matematik Ogretim
stire¢lerinde oyun kullanmay: diistindiikleri goriilmektedir.

SORU 6: Matematik 6gretme siireglerinde bir oyun {iiretip gelistirmek isteseydiniz bu hangi alt
ogrenme alaniyla ilgili olurdu?

K1: “Ogrencilerin en ¢ok zorlandi1g1 konulardan biri olan Ebob -Ekok ile ilgili bir oyun
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gelistirirdim.”

K2: “Kesirler ile ilgili bir oyun gelistirirdim .Ciinkii 68rencilerin anlamakta giicliik ¢ektigi bir
konu.”

K3: “Ebob -Ekok ile ilgili bir oyun gelistirirdim.”

K4: “Karekoklii ifadelerle ilgili bir oyun gelistirirdim.”

K5: “Karekoklii ifadelerle ilgili bir oyun gelistirirdim.”

K6: “Ebob -Ekok ile ilgili bir oyun gelistirirdim.”

K7: “Uslii Ifadeler ile ilgili bir oyun gelistirirdim.”

K8: « Uslii Ifadeler ile ilgili bir oyun gelistirirdim.”

Tablo 5 : Bir oyun iiretip gelistirilmek istenilen alt 6grenme alanlari

Aday 6gretmenlerin goriislerini belirten dogrudan alintilar ve Tablo 5 incelenildiginde en ¢ok oyun

OYUN GELISTIRILMEK ISTENEN ALT f %
OGRENME ALANI

KAREKOKLU IFADELER 2 25
USLU IFADELER 2 25
KESIRLER 1 12,5
EBOB-EKOK 3 37,5

gelistirilmek istenen alt 6grenme alaninin EBOB-EKOK oldugu goriilmektedir.
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4. SONUC VE TARTISMA

Arastirma sonucunda elde edilen bulgular incelenildiginde 6gretmen adaylarinin matematik
derslerinde oyunlarin kullanilmasimin 6grencilere katki sagladigi yoniinde bir kaniya vardiklari
goriilmiistiir. Boyle bir kaniya varmalarinin nedenini de matematik ve oyunla biitiinlestirilen
derslerin daha eglenceli gegmesi ve buna bagli olarak da 6grencilerin daha aktif bir katilim
gostermesi seklinde ifade etmislerdir. Kaya ve Elgiin (2015)’in ¢alismalarindan ulasilan sonuglar
bu diisiincelerle paralellik gostermektedir.

Ogretmen adaylar1 &grencilerin anlamakta giicliik ¢ektigi konular1 anlamalarinda ve soyut
kavramlar1 somutlastirmada oyun ve matematigin i¢ ice kullaniminin etkili olacagini diisiinmekte
ve oyunlar1 hazirlarken gerekli maddi kaynagin olmadigini dile getirmektedirler Dogan ve Sonmez
(2019)’in ¢alismalarindan elde edilen sonuglar da bu diisiinceleri destekleyici niteliktedir.

Ogretmen adaylarinin 6gretim programinda yer alan tiim alt dgrenme alanlarinda oyunlarin yapilip
yapilamayacagina yonelik goriisleri incelenildiginde bazilar1 her alt 6grenme alaninda
yapilabilecegini ifade ederken bazisi da yapilamayacagini dile getirmistir. Tiim alt 6grenme
alanlarinda yapilamayacagini dile getiren 6gretmen adaylari neden olarak matematigin soyut bir
ders olmasi itibariyle somutlastirilamayacagi ve oyunlarin bazi konularin 6gretiminde zaman
yonetimi problemlerine yol agabilecegini One siirmiislerdir.Her sinif diizeyinde oyunlarin
uygulanilip uygulanamayacagu hususunda ise uygulanamayacagi goriisii tstiinliik gostermektedir.
Bu duruma neden olarak daha c¢ok 8&.smif diizeyindeki ogrencilerin LGS sinavi
gosterilmektedir.Ugurel (2003)’in ¢aligmasinda matematik 6gretim programinindaki konularin
sikistk olmasi ve belli bir siire igerisinde Ogrencilere kazandirilmasi gerekmesi nedeniyle
ogretmenlerin farkli ders i¢i etkinliklere zaman ayiramamasmi dile getirerek bu durumu
desteklemektedir.Ayrica Kutluca ve Akin (2013 ) caligmalarinda matematgin her alt 6grenme
alaninda somut materyallerin kullanildig1 oyunlarin yapilamayacagini belirtmislerdir.

Ogretmen adaylarmna ileriki meslek yasantilarinda matematik Ogretim siireclerinde oyun
kullanmay1 diislinlip diisiinmediklerine yonelik goriiglerine dair bulgular incelenildiginde bir
ogretmen adayr disinda hepsinin kullanmay: diisiindiikleri goriilmiistiir. Unli (2017 ) de
caligmasinda 6gretmen adaylarinin bu goriisiinii destekler nitelikte bir sonuca ulagmistir.

394

Matematik ogretim siireclerinde kullanilan oyunlarin 6grenciler i¢in daha verimli,eglenceli ve
sosyal bir egitim ortami olusturmasinin yaninda 6grencilerin matematik dersine olan onyargilarini
azaltigim diisiindiikleri i¢in derslerinde kullanmay1 istediklerini dile getirmislerdir. Ogretmen
adaylarmin matematik 6gretim siire¢lerinde oyunlarin kullanimina yoénelik olumlu ve olumsuz
goriiglerine dair bulgular incelenildiginde bir 6gretmen aday1 disinda diger adaylarin hem olumlu
hem olumsuz goriislerde bulundugu goriilmektedir. Oyunlarin kullanilmamasina yonelik goriislere
neden olarak zaman ve sinif yonetiminin saglanamamasi , oyunlar i¢in gerekli malzemelerin temin
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edilememesi gosterilmistir. Unlii (2017 ) de bir arastirmasinda derslerde oyun kullaniminin zaman
ve smif yonetimini olumsuz yonde etkileyebilecegini belirtmistir ( Akt: Yazlik, 2018). Ogretmen
adaylarmin Oyunlarla Matematik dersi kapsaminda oyun hazirlarken herhangi bir gii¢liik yasayip
yasamadiklarina dair goriisleri incelenildiginde 6gretmen adaylarinin hepsinin bir giicliik yasadigi
gorilmektedir. Yasadiklar1 giicliikleri oyun hazirlarken gerekli el becerisine sahip olmama,
kullanilan malzemeler ihtiya¢ duyulan maddi giicii saglayamama ,oyunlarin kazanimlara ve
ogrencilerin bilissel diizeylerine uygun oyun tasarlayamama , tasarlanan oyunlarin dayaniklilig
saglayamama ve yaratici oyunlar diisiinememe seklinde ifade etmislerdir.

Ogretmen adaylarina matematik 6gretme siireglerinde bir oyun iiretip gelistirmeleri istenilseydi
hangi alt 6grenme alaniyla ilgili olabilecegine dair goriisleri incelendiginde adaylar 4 farkli alt
ogrenme alanim dile getirmislerdir. Bu alt 6grenme alanlar1 Karekoklii Ifadeler, Uslii ifadeler,
Kesirler ve Ebob —Ekok seklindedir. En ¢ok oyun tasarlamayi tercih ettikleri alt 6grenme alani
ise Ebob-Ekok alt 6grenme alani olmustur.Ayrica dgretmen adaylarindan bazilari Olasilik
konusuyla ilgili oyun tasarlanamayacagi goriistinde bulunmustur.

5. ONERILER
Yapilan arastirmanin sonucunda elde edilen bulgular neticesinde matematik 6gretim siireglerinde
oyunlarin kullanimina yer verilerek daha etkili ve eglenceli bir 6gretim ortami olusturulabilir.

Bunun i¢in de asagidaki onerilerin sunulmasi uygun goriilmiistiir: 295

e Ogretmenlerin kazanimlara uygun oyunlar tasarlayabilmesi igin hizmet i¢i egitimler
verilmelidir.Ayn1  sekilde Ogretmen adaylarinin O6grenim siireclerinde  oyunlarla
matematigin 6gretimi ile ilgili derslerin kapsami ve saati genisletilmelidir.

e Yetkili kurumlarca oyun tasarlanmasinda gerekli olabilecek maddi destek saglanmalidir.

e Kalabalik smiflarda oyun kullanimi gii¢ oldugu i¢in sinif mevcutlart azaltilmalidir.

e Matematik 6gretim program hafifletilerek oyunlarin daha aktif kullanilabilmesine imkan
sunmalidir.
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